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ACTIVIDAD |: ENTRAMOS A LA LIBRERIA...

1) Mira la siguiente situacion y luego respondé de la forma mas completa posible.

Tenemos q
este pedido.

FEDIpo:
< CANs OF 100
CES NEgRos %

7 G
- 100 tipigrs goff oMt

a) (Cuéntos lapices de cada clase hay que incluir en el pedido?

b) Escribi los célculos que hiciste para averiguarlo. q

ACTIVIDAD IlI: HACIENDO ALGUNAS COMPRAS...

1) Leé con atencién y resolvé las siguientes situaciones problematicas.

a) En la libreria hay 4 estantes con 20 libros cada uno. ¢{Cuéntos libros hay?




b) Los libros para pintar cuestan $ 60 cada uno. Zoe comprd 3 libros. {Cuénto gastd?

c) En la libreria, los sacapuntas cuestan $28. Para saber el precio de 5 sacapuntas, los chicos calcularon 28 x 5

de dos formas distintas.

2) Ahora, resolvé como ellos el siguiente calculo.

CATALINA

-

-

~

4/

2) Ahora que ya aprendiste diferentes formas de multiplicar,

9% X8

actividades propuestas en las paginas 82 y 83 de libro.

MICOLAS

-

4/

te proponemos que resuelvas las



ACTIVIDAD V: PRODUCTO FINAL

«g] bablero mult

;COMO SE JUEGA?

"/ Sejuegadea2o mas participantes.
" v Cada participante a su turno tira los 3 dados sobre el

s

tablero.
v/ Cada dado se multiplica por la zona en la que cayo.
; As obtendrén su puntaje. Por ejemplo, si al tirar los
'd dados caen como se ve en la imagen, el puntaje sera
3.000 + 500 +10 = 3.510.

v si un dado cae fuera del tablero, no se suma.

4V Luego de 5 rondas, sumen los puntos con la
calculadora. Gana el participante que obtuvo mas

puntos.

¥
'y

" En esta oportunidad te proponemos que subas a PESGE u;1a foto junto

a tu familia jugando como producto final de este modulo.



TABLA DE PUNTAJES

PRIMERA

SEGUNDA

TERCERA

CUARTA

QUINTA

TOTAL




@ OISTINTAS MANERAS DE MULTIPLICAR |

) Lavereda de una casa tiene 4 baldosas de cmcho

y 26 baldosas de largo. cCuantas baldosas tlene
en total?

e | OS ChLCOS de3.°A resolmeron la cuenta 26 x 4 de varias maneras..

“4 26 X 4 | I~ 90 x4= 8O
t e _ 26x4=_104

/ PR -] 2
24 e
80 K*’?é 324 ;o
i 26 104

e

a);Como tienen que hacer Bruno ,y Violeta para saber el resultado?

b)En la hoja de Antonio estd escnto 20x4 =80. cDonde estd esa
multlpltcamon encada unade las otras ho;as"

_e)En el unico procedimiento que no estd escrito el 80 esenelde Lorek
¢Como hizo para obtener el resultado’

d)¢De donde sale el 24 que estd escrito en las cuentas de Charo y de Dante?

e)Lore escribidé un 2 chiquito encima del otro 2. ¢Pueden explicar por que?
En el problema 2, se trata de que las nifios comparen diversos procedimientos con el propdosito de desentrafiar el
funcionamiento del algoritmo de la multiplicacion.|No se espera que realicen este trabajo de.manera auténoma:

Se preve que tengan un tiempo para-interpretar estos procedimientos gnparejas o en-pequefios grupos'y que;
‘ luego, junto con el docente, realicen el anlisis campartido.

Resolve estas multlpucamones

2 como®
En el problema 3 se promueve que los alumnos ap
COINCidir 6 No con 168 analizados previamente. Se tra
organizacion de los célculos que le permﬂa controlar mej

elen a diferentes recursos para multiplicar. Estos; podran
ata de que cada nino tenga oportunidad de glegirta
or los pasos que realiza y los resultados que obtiene




= S S i i .- S ——— " g i o SC— et
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G q)Resolué mentalmente todos los catculos que puedas yiuego realizael
resto con calculadorq Anotd los resultados en la ﬂla que corresponde al
modo de Tesoluer cada uno. i \ -

T .s%e.

200x3 ., 478x6 I1.500x2: 793x4 | 245x10 ; 700x2 . 3x500 ' 250x4
Mentalmente

Calculadora

b)Escribi dos multlpucamones que puedas hacer TO.DLdO mentalmente
~ diferentes alasde la parte a) y dos para las que neceSLtes hacer la
——71—cuentat Resotuelas e NEs = e st » t g

Con la cuenta

X

3 Resolué estas cuentas
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x4 X5 | |  x8_ X6

El problema D apunta a que Ios ninos anahcen que es importante selecmonar el recurso de calgulo mas conveniente segun |
los-numeros mvolucrados y-lgs resultados de célculos.conocidos. Enel caso de la parte a), sera interesante discutir gueen-|
algunas ocasiones no|es necesario recurrir a la cal¢uladora porque ciertgs célculos son|sencillos de realizar mentalmente. i
Puede ser provechoso analizar cuéles son los célculos que resolvieron dé esa forma e intentar establecer tlpos de calculos
que ya les Tesultan fagiles, par ejemplo: “los Gue multiplican por 107,108 que 'Son redondos”, efcétera. | g

RESOLVER PROBLEMAS MAS DIFICILES ENTRE TODOS B B R R I

* Investiguen con la calculadora como se podrd resoluer cada calculo
El uso de la calculadora que se propone en la seccién colectiva
haciendo una sola multlpltcacwn. final permite que los niflos comprueben las anticipaciones

realizadas. No se trata de que la usen para encontrar el
15x10 x10 x 10 15X 2 X 2 X2 x 2 resultado por ensayo y error; sera necesario que el docente los
aliente a buscar, entre las relaciones que tienen disponibles,
aquellas que les permitan resolver este problema Por ejemplo, para 15 x 2 x 2 x 2 x 2 podran aparecer soluciones como
30 x 8, 15 x 16, 60 x 4, etcétera.

Diferentes estrategias de calculo multiplicativo. Algoritmos para multiplicar.




